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Sie sind überall! 
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Begleite Mogli und seine Freunde 
auf dem Game Boy & SNES 


Thomas Lukas 


Alter: 7 Land: Österreich 
Lieblingsspiele: Duck Tales, Speedy 
Gonzales, Big Foot 
Höchstpunktezahlen: Mario 1 und 3 
beendet, Duck Tales beendet 
Hobbies:Computerspielen Größter 
Wunsch: Doktor zu werden. 


Alter: 9 Land: Schweiz 
Lieblingsspiele: SML 1 & 2, The Blues 
Brothers Höchstpunktzahlen: SML 1 & 
2 beendet, Tetris 155 Linien geschafft 
Hobbies: Game Boy spielen, 
zeichnen, Clubmagazin lesen 
Grösster Wunsch: Durch alle Game 
Boy-Spiele zu kommen. 


David lneichen 


Alter: 15 Land: Schweiz 
Lieblingsspiele:Star Wars, Top Gun 
und Choplifter Il Höchst- 
punktzahlen:Talespin, Track Meet, 
Turtles und World Cup beendet 
Hobbies: Fussball, Musik und 
Computer Grösster Wunsch: 
Später einmal etwas mit 
Computern zu tun haben und viele, 
viele Games zu besitzen. 


Alter: 11 Land: Österreich 
Lieblingsspiele: Turtles 2 und SML 
Höchstpunktezahlen: Turtles 2: 
1.978.578, SML: 1.999.938 
Hobbies: Game Boy, Radfahren 
und Computer Größter Wunsch: 
Polizist zu werden. 


Spielerprofile 


& Florian Gerber 


Alter: 13 Land: Schweiz Lieblingsspiele: 
Little Samson, Galaxy 5000, Double 
Dragon Ill, Tiny Toon Höchstpunktzahlen: 
Little Samson und Tiny Toon beendet, 
SMB 1,2, 3 in je 3 Stunden beendet 
Hobbies: NES spielen, Karate Grösster 
Wunsch: Alle NES-Spiele zu besitzen 
und gesund zu bleiben. 


Alter: 9 Land: Österreich 
Lieblingsspiele: Aladdin, Asterix, 
Super Mario All Stars 
Höchstpunktezahlen: Aladdin und 
Super Mario World in je 1 Stunde 
beendet! Hobbies: SNES spielen, 
Judo, Radfahren Größter Wunsch: 
Jede Menge SNES Spiele zu besitzen 
und einmal Polizist zu werden! 


Mario Kotschner 


Jürgen Pöchhacker 


Alter: 14 Land: Österreich 
Lieblingsspiele: Super Mario Kart, 
Zelda Ill, Mario Paint 
Höchstpunktezahlen: Zelda Ill in zwei 
Tagen beendet, Tiny Toons in 50 
Minuten beendet! Hobbies: Briefe 
schreiben, Radfahren, Lesen, SNES 
spielen Größter Wunsch: Neben dem 
SNES noch einen PC zu besitzen! 


Alter: 12 Land: Schweiz 
Lieblingsspiele: Super Mario World, 
Super Probotector, Super Mario All 
Stars Höchstpunktzahlen: SMW und 
SMAS beendet Hobbies: Korbball, 
Vereinsturnen, Fußball, Baiken und 
SNES-Spielen Grösster Wunsch: Alle 
SNES-Spiele zu besitzen 


Hallo Freunde! 

Na, wie geht es Euch so in den Sommerferien? Ihr laßt es 
Euch gutgehen, faulenzt und laßt Euch die Sonne auf den 
Bauch scheinen? Das habt Ihr Euch sicher verdient!! 

Uns geht es natürlich nicht so gut, wir sind schwer im 
Einsatz, um Euch die neuesten Spiele in diesem Heft 
vorzustellen und auch möglichst viele Tips und Tricks für 
Euch zu erarbeiten! 

Diesmal stellen wir Euch Die Schlümpfe auf dem NES 
und dem Super NES vor. Gargamel wartet schon auf sein 
köstliches Schlumpf-Gericht, aber Ihr werdet ihm 
hoffentlich die Suppe kräftig versalzen! Außerdem bieten 
wir als Nachlese zur Fußball WM einige tolle Fußball- 
Games und das tolle neue Stunt Race FX für die 
Rennfreaks unter Euch! 


Für alle Game Boy und/oder Super NES Besitzer gibt es 
eine tolle Neuigkeit - den Super Game Boy! Mit diesem 
Wunderding kann man plötzlich alle Game Boy 
Kassetten auf dem Super NES spielen - und das auch 
noch in Farbe! Dazu stellen wir das erste Game Boy 
Spiel vor, das mit 256 möglichen Farben programmiert 
wurde - Donkey Kong! 

Alle Zeichentrickfans kommen ebenfalls auf ihre 
Kosten - das Dschungelbuch mit Mogli und Balu, dem 
Bären kommt auf den Game Boy und das Super NES. 

Wir hoffen, daß Ihr tolle Ferien habt, Spiele gibt es 
genug, damit keine Langeweile aufkommen kann. Wir 
sehen uns in zwei Monaten wieder! Bis dann!! 


Nintendo 


SUPER NINTENDO 
REVIEWS 


SUPER NINTENDO 
TIPS 


GAME BOY 
REVIEWS 


GAME BOY TIPS 


NES REVIEWS 


NES TIPS 


HITLISTEN 


@)Super Mario 
All Stars 
Aladdin 
Super Mario Kart 
Mystic Quest Legend 
Street Fighter Il Turbo 4 i 
WWF Royal Rumble | 
TMHT Tournament 


Fighters 
The Flinstones 


Zelda Ill 
NBA Jam 
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Was ist ein Jump ‘'n’ Run Spiel? 
Welche Kriterien muss ein Spiel 
erfüllen, dass es ein Logik Spiel ist? 
Was ist der Unterschied zwischen 


einem Action-Spiel und einem 
Adventure-Spiel? Mit diesem Heft 
starten wir eine neue Serie, um diese 
Fragen zu beantworten. Damit die 
Sache übersichtlich wird, untersuchen 
wir jede Spielart nach Inhalts- und 
Software-Kriterien, nennen die 
bekanntesten Beispiele und nennen 
Euch die bekanntesten Mischformen. 

Mindestens ein Jump 'n’ Run Spiel 
kennt Ihr sicher alle, darum nehmen wir 
heute diese Spielekategorie einmal 
unter die Lupe. 


Das Jump ‘n’ Run 
Das Jump ‘n’ Run-Spiel ist für die 
meisten Spieler die erste Begegnung mit 
der Materie Videospiel. “Jump” heisst 
“Springen” und “Run” bedeutet “Rennen”. 
Diese Spiele sind eine Herausforderung 
an die Reaktion, die Geduld und an das 
Koordinationsvermögen der Spieler. Nur 
wenn ein Level fertig durchgespielt ist, 
kommt man ins nächste. Das Finale 
jedes Levels ist ein Endgegner, nur wer 
ihn überwindet, kommt ins nächste Level. 


Anz 


Inhaltskriterien 
Diese Punkte muss ein 
Spiel erfüllen, damit es zur 
Kategorie Jump ‘n’ Run gehört: 

« Eine oder mehrere Spielfiguren sind im 
Spiel dabei. Ihre Eigenschaften können 
sich verändern, jenachdem, wieviele 
Items der Spieler angesammelt hat. 

« In Level und Unterlevel unterteilte 
Spiellandschaften mit zunehmendem 
Schwierigkeitsgrad. 

« Das Endziel ist nur durch das 
Beenden aller Level und Unterlevel in 
der fix vorgegebenen Reihenfolge zu 
erreichen. 

« Versteckte Bonusräume und 
Warpzonen ermöglichen dem Spieler 
das Abkürzen des Spielgeschehens. 


Software-Kriterien 
Playerselect 

Duch die verschiedenen Optionen, 
entweder der Mehrspielermodus oder 
die Möglichkeit, eine Figur zum Spielen 
auszuwählen (die in ihren 
Eigenschaften dem Spieler am besten 
entgegen kommt) wird das Spiel für 
einen oder zwei Spieler interessanter. 


Item-Leiste 
Item Leiste oder Extras, die während 
des Spiels versteckt sind oder von 
besiegten Gegnern hinterlassen 
werden, sammeln sich in der Item- 
Leiste an. Dort stehen sie dem Spieler 
jederzeit zur Verfügung. 


Hint-Box 
Eine Hint-Box ist ein besonderer Punkt 
im Spiel. Wird er während dem Spiel 
berührt, dann bekommt man wichtige 
Hinweise (Hints) zum Spielverlauf. 
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Speicher oder Passwort 
Bei umfangreichen und schwierigen 
Spielen sind Speichermöglichkeiten 
oder Passwortfunktionen ein Muss. Die 
meisten Jump ‘'n’ Run-Spiele haben 
kein Speichersystem, da diese 
Spielekategorie nicht zu den 
anspruchvollsten gehört. 


Warpzonen und Bonusräume 
In den meisten guten Jump ‘n’ Run- 
Spielen sind Warpzonen und 
Bonusräume versteckt. Sie erleichtern 
dem Spieler das Vorwärtskommen und 
sorgen dafür, dass man nie den Mut 
verliert. 
Beispiele 

Mario Bros. |, Il, II, Super Mario Land 
und Super Mario World sind die 
bekannesten Jump ‘n’ Run Spiele, die 
es überhaupt gibt. Weltweit wurden 
davon schon über 100 Millionen Spiele 
verkauft. Durch ihre Bekanntheit und 
Beliebtheit sind die Mario-Spiele 
Masstab für alle Jump ‘n’ Run-Spiele 
geworden. 


Mischformen 

Das Action-Jump ‘'n’ Run oder Shoot 
‘em up-Spiel 

Die Steigerung vom einfachen Jump 
‘'n’ Run-Spiel zum Videospiel-Spektakel. 
Zusätzlich zum Rennen und Springen 
kommt noch das pausenlose Bedienen 
eines Feuerknopfes. Da in den Leveln 
eines Action-Jump ‘'n’ Run die Gegner 
wie Sand am Meer vertreten sind, 
kommt zum Bedienen der Sprung- und 
Sprint-Knöpfe noch das pausenlose 
Drücken des Feuerknopfes. Bekannte 
Beispiele für diese Mischform sind 
Probotector | und Il auf dem NES. 
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Bevor Du in das größte Fußball Turnier der Welt einsteigst, 
solltest Du einmal über Deine Taktik nachdenken. Du kannst 
das beste Team der Welt besitzen, aber wenn Deine Taktik 
nicht stimmt, zählt das gar nichts. Über die beste Spielstrategie 
läßt sich diskutieren und sie hängt hauptsächlich von Deinem 
individuellen Spielstil ab. Doch es gibt Strategien, die man 
besser meiden sollte. “Angriff” (Attack) kann ein spannendes 
Spiel bringen, in dem eine ganze Reihe von Toren fallen kann, 
aber in der unter Hockdruck stehenden internationalen 
Fußballwelt könnte das zu einem taktischen Selbstmord führen. 
In den hinteren Reihen ist Dein Team total offen und dadurch 
wird es in höheren Runden schwieriger, die gegnerische 
Abwehr zu überwinden, während die “feindlichen” Torjäger eine 
gute Chance bekommen, den Ball ins Netz zu befördern. 
“Careful” (vorsichtig), “Defence” (Verteidigung) und “Counter” 
(Konter) sind alles Strategien, denen es nicht nur an Spannung, 
sondern auch an Toren fehlt. Die beste Taktik ist unserer 
Meinung nach “Normal” oder “Open Play”. “Open Play” gibt dem 
gegnerischen Team mehr Gelegenheit zu Gegenangriffen. 
Wenn Du mich fragst, ist “Normal” die beste Möglichkeit. Die 
zweite wichtige Entscheidung betrifft die Auswahl der 
Formation. Wieder gibt es eine große Auswahl, aber nur einige 
sind brauchbar. Eine gute 4-4-2 oder 4-3-3 Formation sollte 
Dich gegen die meisten Teams aller Klassen gut aussehen 
lassen. Eine verrückte Formation ist die 4-2-4. Dadurch bist Du 
im Mittelfeld schwach besetzt und deshalb wirst Du es sehr 
schwer haben, einen richtigen Angriff aufzubauen. 

Auf dem Spielfeld selbst ist es am besten, immer mit dem Ball 
zu laufen. Laufe auch bei den unwahrscheinlichsten 
Möglichkeiten, speziell, wenn Dein Gegner bereits eine gelbe 
Karte gesehen hat. Dadurch lädst Du ihn ein, Dich anzugreifen, 
Du könntest einen Freistoß herausholen und er könnte sich 
vielleicht schon vor Spielende duschen gehen! 

Wenn Du schlußendlich die richtige Wahl getroffen hast und 
mit einer 4-3-3 Formation spielst, ist der effektivste Weg, die 
gegnerische Verteidigung zu durchbrechen, an den Flanken 
anzugreifen. Sobald Du glaubst, daß die Zeit reif ist, spiele den 
Ball quer über das Feld zu einem Deiner Stürmer, der dann mit 
einem spektakulären Volley den Ball ins Netz befördert. 


Wenn Du in dieser Position einen 
Freistoß hast, ist die beste Taktik, 
den Ball einfach zu spielen! 
Drücke das Steuerkreuz in 
Richtung knapp neben den 
Torpfosten und ein bißchen nach 
oben. 


Wenn Du “B” drückst, rollt der Ball 
an die Stelle, die durch einen 
Punkt markiert ist... 


...um ein wirklich 
erinnerungswürdiges Tor zu 
erzielen, das jeden internationalen 
Spieler stolz machen würde. 


Dränge Dich durch die 
+? Verteidigung, um den richtigen 
or “Winkel” zum Tormann zu 

7 bekommen. Mache Dir keine 
ne Sorgen, wenn Du hier 
angegriffen wirst, denn sehr 
oft kannst Du dafür mit einem 
Elfmeter belohnt werden. 


Angriffe unten auf dem Bildschirm 


Schleudere den Ball von 
; kurz außerhalb der Torlinie 
| auf das Netz. Der Tormann 


Greife immer den rechten Flügel an. 
Die Verteidiger sind manchmal zu 
faul, um Dich anzugreifen, wenn Du 


H| n Alec : 

RE ge: ig: ; j Re - kommt sich dabei ziemlich 

m IE: in dieser Position spielst. Ein 2 2 and Du kannst 
EB Freistoß von hier aus könnte immer . E zurück zur Mitte laufen. 


gefährlich werden Wiederhole 1, 2 und 3 sooft 


Du willst, um > Menge 
Tore zu erzielen! 
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SELECT START 


SPIELTITEL 
HERSTELLER ELITE 
STIL SPORT 
SPIELER ZWEI 


WORLD CUP 
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«WorldCupUSA94 


Kein Wunder, daß die Fußball- 
Weltmeisterschaft als eines der 
wichtigsten Sportereignisse des Jahres 
betrachtet wird, denn mehr als 180 
Länder der Welt haben die WM 94 
ausgestrahlt und mehr als 31,2 
Milliarden Zuschauer haben die 
insgesamt 52 Spiele des Turniers 
gesehen. Damit auch Du Deine 
Ambition wahrmachen und auch im WM 
Finale mitspielen kannst, präsentieren 
wir Dir hier, wie man eine erfolgreiche 
Formation zusammenstellt und Tore 
schießt! 


Das unerläßliche Menü gibt Dir die 
Möglichkeit, fast unzählige 
Konfigurationen, Strategien, Taktiken 
und Formationen zusammenzustellen. 
Das ist sicher nicht die Bibel, wenn es 
darum geht, eine Mannschaft auf ein 
Fußballspiel vorzubereiten, doch auch 
eine kurze Anleitung zeigt Dir, wie Du 
das beste aus einer der eher 
standardmäßigen Aufstellungen 
herausholst, der 4-2-4. Ich bin sicher, 
daß all die jungen Beckenbauers da 
draußen sich noch viel innovativere oder 
unterhaltendere Theorien ausdenken 
können, doch für jeden, der sich 
bemühen muß, wenigstens die erste 
Runde zu überstehen, könnte es genau 
die Hilfestellung sein, die er braucht. 


DIE A 


SELECT START 


SPIELTITEL 
HERSTELLER 
STIL 
SPIELER 


WORLD CUF 
US GOLD 
SPORT 


Formation Editor - 
Offenes pe N 


auf die Gegner z u 1 mach Halte Deine 
Verteidigung als Vorsichtsmaßnaifke tief in 
Deiner Spielhälfte. Es könnte auch von Vorteil 
sein, einen Spieler den gegnerischen Strafraum 
überwachen zu lassen - für den Fall, daß der 
Ball dorthin kommt. Halte immer mindestens 
drei Spieler im Mittelfeld, denn falls Du in die 
Verteidigung gehen mußt, spielt sich die meiste 
Action dort ab. 


In diesem Gebiet willst Du nach vorne gehen! 
Deine beiden zentralen Mittelfeldspieler sollten 
den Angriff unterstützen, während sie aber 
trotzdem auch noch einen Angriff der Gegner 
abwehren könnten. Sie können somit auch die 
beiden Stürmer unterstützen. 


Wie in Formation 1. Wenn eine Taktik auf einer 
Seite des Spielfeldes funktioniert, gibt es keinen 
Grund, warum sie nicht auch auf der anderen 
Seite funktionieren sollte. 


Halte Deine vier Spieler im Hintergrund wach - 
ein schneller Angriff über den Flügel kann 
katastrophale Auswirkungen haben! Deine 
beiden Stürmer sollten im vorderen Feld lauern, 
um einen verirrten Ball schnell spielen zu 
können, während Deine Mittelfeldspieler zur 
Linken die meisten Bälle abfangen können. Du 
solltest aber auch Deine anderen Spieler im 
Mittelfeld wach halten, für den Fall, daß der Ball 
weit auf die gegenüberliegende Seite = 
Spielfeldes getragen wird. 


Mit dem Ball in dieser Position, können Angriffe 
durch die Mitte oder an den Flanken geplant 
werden. Das ist eine sehr flexible Formation mit 
einem zentralen Verteidiger - nur für den Fall! 


Den Ball aus der Defensive zu bringen, eröffnet 
zahlreiche Möglichkeiten. Mit diesem 
Arrangement kannst Du entweder durch die 
Mitte oder über die Flanken angreifen, denn 
Pässe zu den anderen Spielern können leicht 
durchgeführt werden. Wieder deckt jeder 
Spieler einen bestimmten Abschnitt des 
Spielfeldes. 


Für jeden, der König der Affen oder eine der anderen Disney Dschungel 
Berühmtheiten werden will, wurde der Zeichentrick-Klassiker “Das Dschungelbuch” 
auf das Super NES übertragen. Nun kann jeder an Kiplings klassischer Geschichte 
von Mogli, Balu, König Louie und dem tödlichen Shir Khan teilhaben. 


a 
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Mogli beweist, daß der 
Menschenjunge von den 
Affen abstammt. 


a 


Keine neue Fahrt in Euro- 
Disney, sondern ein Flug mit 
einem freundlichen Papagei. 
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Dschungelfieber 
Der arme Mogli! Vor ihm liegt eine gefährliche Reise, um das Menschendorf zu 
erreichen, wo der tödliche Shir Khan nach ihm auf der Lauer liegt. Khans 
einziges Ziel ist es, Mogli zu finden - nicht als Freund, sondern als nächsten 
Gang in seinem Dschungel-Menül 


Diamanten sind die besten 
Freunde eines Jungen 


Um die Sicherheit des Menschendorfes zu erreichen muß Mogli 10 Level 
überwinden, von denen jeder auf einer Schlüsselszene aus dem Film beruht. 
Mogli muß Fallen und bösen Gegnern ausweichen, während er so viele 
Juwelen wie nur möglich einsammelt. Wenn Mogli auch nur die geringste 
Chance haben will, das Menschendorf zu erreichen, muß er die Ranken und 
Vorsprünge nutzen, um alle wichtigen Diamanten zu bekommen. Am Ende 
eines Levels muß sich Mogli einem der Hauptdarsteller entgegenstellen, bevor 
er in den nächsten Level vordringen kann. Mogli verliert Energie, wenn er mit 
einem Feind in Berührung kommt, er kann aber während des Spiels zusätzliche 
Energie finden. Um die Sache noch weiter zu erschweren, gibt es auch noch ein 
Zeitlimit - da hast Du es ganz schön eilig! Wenn der Zähler auf Null fällt und 
Mogli noch unterwegs ist, verliert er ein Leben. 

Der Dschungel kann ein sehr gefährlicher Ort sein, doch Mogli hat sich sehr 
gut an seine Umgebung angepaßt und verwendet Ranken und überhängende 
Vorsprünge sehr geschickt. Er tut alles, um das entfernte Dorf zu erreichen. 
Außerdem ist er noch ein Meisterschütze - seine Munition - Bananen!!? Diese 
sind Moglis Geschosse, mit denen er unliebsame Zeitgenossen vom Bildschirm 
entfernen kann. Während der Reise kannst Du Dir immer wieder zusätzliche 
Bananen schnappen. 


Die 10 Level 
Hier ist eine kurze Beschreibung der 
wichtigsten Fallen und Gegner: 


Ein Tag im Dschungel 
Spuckende Nattern, weite Abgründe, 
freche Schimpansen und baufällige 
Brücken gibt es hier zu überwinden. 
Suche auch nach Deinem guten 
Freund Balu, der Dir einen speziellen 
Bonusgegenstand schenken wird. 


Kaa, die Schlange 
Mogli muß die sen is des 
Baumes nutzen, um ganz nach oben 
zu gelangen. Suche nach den 
Löchern im Baumstamm, denn 
dadurch erhältst Du Zugang zu 
anderen Teilen des Baumes. 


Der Wasserfall 
Klettere den Wasserfall hinauf, 
während Du Fledermäusen, 
Schlangen und anderen Kriechtieren 
ausweichst (hoffentlich hast Du keine 
Angst vor bestimmten Insekten!). 


Baumdorf 
Dieser schwierige Level beinhaltet 
einige bösartige Fallen und 
aggressive Feinde. Mogli muß 
die Hütten und Brücken als 
Vorsprünge benutzen, um vorwärts 
zu kommen. Achte aber auf die 
zusammenstürzenden Plattformen, 
gemeinen Stachelschweine und 
die bösartigen Nattern. 


Papageienflug 
Lasse Dich von einem Papagei 
mitnehmen, um durch den letzten Teil 
dieses schrecklichen Ortes zu 
gelangen. 


Der orangefarbene Herrscher 
macht sich bereit für eine 
Unterarm-Attacke. 


Der orangefarbene Herr der Affen hat 
das Herumalbern satt und ein 
Menschenjunge ist das letzte, was er 
im Dschungel am Hals haben möchte. 
Einstürzende Ruinen 

Die Diener des Königs bevölkern 
diesen ganzen Level. Mogli muß 
ihnen ausweichen und dabei auch 
noch auf die einstürzenden 
Plattformen, die feuerspeienden 
Monster und die stechenden 
Skorpione achten. 
Dämmerung im großen Baum 
Zum zweiten Mal muß Mogli IE 
großen Baum besteigen. Nur diesmal 
gibt es mehr Gefahren und jede 
Menge Feinde, die nur darauf warten, 
unseren Helden anzugreifen. 


Der Dschungel bei Nacht 
Wenn Du gedacht hast, daß der 
Dschungel unter Tags ein gefährlicher 
Ort ist, dann bereite Dich auf eine 
gefährliche Reise durch die Nacht vor! 
Alle Arten von Kreaturen kriechen aus 
dem Unterholz, auf der Suche nach 
einem schmackhaften Mitternachts- 
Imbiß - und Mogli scheint das 
Tagesgericht zu sein! 


Der Sturm 
Der Dschungel wird von einem 
schrecklichen Gewitter heimgesucht, 
also achte auf die brennenden Lianen. 


Wenn Du gedacht hast, daß Aladdin 
das ultimative Disney Plattformspiel 
sei, dann denke nochmal darüber 
nach! Mit seiner ultra-weichen 
Animation, den detaillierten 
Hintergründen und der packenden 
Musik, sieht es so aus, als ob das ein 
weiterer Disney Klassiker werden 
könnte! Verpasse es nicht! 


Der König der Schwinger? 


Mogli hat ziemliche 
Probleme, wenn er von einem 
hohen Ast fällt! 


“usa, 
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SELECT START 


SPIELTITEL THE JUNGE 
HERSTELLER VIRGIN 
STIL ABENTEUER 
EINER 


SPIELER 
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LEVEL 1.3 


Der beste Rat, den man für diesen Level geben kann, ist 
einfach eine Karte der ersten Hälfte zu zeigen. Hier kann 
man wirklich nicht allzuviele Informationen geben, außer, 
daß der Level verdammt schwer ist und Du diese Karte 
wirklich gut brauchen kannst, wenn Du ans Ende kommen 
willst! Du mußt an jedem der drei großen, bösen Wölfe 
vorbeikommen, wenn Du schließlich den unwiderstehlichen 
Yosemite Sam treffen willst. Wenn Du ihm 
gegenüberstehst, solltest Du ihm einfach gegen die Nase 
treten, bis sie zu schmerzen beginnt, während Du seinen 
Angriffen ausweichst. Achte auch auf die Feuerbälle, die 
‚sein Drachen auf Dich spuckt. Du kannst einen kurzen 
Nieslaut hören, bevor Du wegspringen mußt. 


\ Der ist ziemlich leicht zu schaffen. Der 


beste Weg, um ihn zu beenden, ohne 


J größere Schäden davonzutragen, ist 


einfach mal nach rechts zu gehen. Die 


! eiserne Wand ist unten, daher kannst 


\; 


Du das Extraleben und den Amboß 
einsammeln (das wäre eine 
unmögliche Aufgabe, wenn man den 
Schalter zuerst runterdrückt!). 
Nachdem Du Dir diese Belohnungen 
geholt hast, gehe ganz nach links. 
Dabei solltest Du den Stier durch die 
hölzernen Barrieren brechen lassen. 


ZEZEIEIENN. 


Wenn Du die Steinmauer erreichst, 
warte bis der Bulle angreift und 
springe dann über ihn. Die Wand wird 
zerstört und Du kannst leicht 
hindurchschlüpfen, um den Amboß 
und die Karotte zu schnappen. Drücke 
den Schalter. Da Du ja bisher alle 
Ambosse gesammelt hast, wird die 
Rückreise viel sicherer. Gehe immer 
weiter nach rechts und betäube dabei 
den Bullen mit den Ambossen. Wenn 
Du ganz rechts angekommen bist, 
befindet sich die eiserne Wand unten. 
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Stelle Dich daneben und benutze 
dieselbe Methode, wie bei der 
Steinmauer. Der Stier ist dann 
endgültig betäubt und der Level ist 
beendet. Einfach, nicht? ?! 


Schließlich solltest Du nach 
Ambossen suchen, die über dem 
Erdboden versteckt sind; 
normalerweise kann man sie nur 
schnappen, wenn man auf die 
hölzernen Barrieren springt. Dort bist 
Du auch sicher vor dem Bullen. 
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Du liebe Zeit! Das Coupe versinkt 
am Blue Lake. 


& 
Die Räder lassen unseren Fahrer im 
Stich, aber seine Nerven nicht! 


0°00200 


Schweiß auf der Stirn und heulende 
Motoren, wenn sich die Fahrer 
aufstellen. 
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Beim grünen Licht geht es los! Steige aufs Gas, 
halte das Lenkrad fest und mache Dich bereit 
Gummi aufzulegen, in einem vollkommen 
neuartigen Rennspiel! 


Stunt Race FX besitzt die neueste Version des 
Super FX Chips, der schon sehr erfolgreich bei 
dem Spiel Starwing eingesetzt worden ist. Das 
Technologieprodukt aus der Hand von Shigeru 
Miyamoto, dem Mann, der uns Mario gebracht hat, 
ist mit seinem unvergleichlichen Geschmack 
gestaltet worden. Die Wagen haben 
Zeichentrickgesichter und rollen die ‚ aber 
im Herzen ist dieses Spiel ein tolles 
Rennabenteuer mit superweichen Graphiken. Die 
unvergleichlichen Soundeffekte und die tolle 
Musik sollte man auch nicht unerwähnt lassen. 


Sein Nachteil Ii liegt in de 


Fahrzeugauswahl 
Bevor Du ins Rennen gehen kannst, 
hast Du die Wahl unter drei verrückten 
Fahrzeugen, von denen jedes auf eine 
bestimmte Art zu steuern ist. Der flotte 
F-Typ ist eine pure Rennmaschine, 
die eine Höchstgeschwindigkeit von 
mehr als 250 km/h erreichen kann! 
Doch der Mangel’an Panzerung 
macht diesen Wägen zu einem 
Hauptziel für hinterhältige Angriffe 
durch die anderen Fahrer. Das Coupe 
ist ein guter Allrounder mit 
durchschnittlicher [ Beschleunigung 
und Panzerung und erreicht eine 


n, die sich auf 
chen verletzlich 
n massiven 4 WD. 


fühlen, gibt 


schnelle Beschleu und 
einzigartige Stra enlage mehr als 

wettgemacht wird. 
Also, Du kannst die Rolle 
eines psychotischen 
onen oder die 


Geschwindigkeit: 
| chenden Koloß 


"übernehmen, eines der drei Autos 


sollte auf jeden Fall Deinem 


Geschmack entsprechen. 


Q lie. Zwei Arten von Jeto s 


Frenetische Rennaction 
Vier komplett unterschiedliche 
Rennmodi warten auf den 
unerschrockenen Fahrer, dessen 
Geschicklichkeit und Strategie bis 
aufs Äußerste herausgefordert 
werden. In “Speed Trax” kannst Du 
an einem spannenden Rennduell 
teilnehmen. Du mußt gegen alle 
anderen Fahrer antreten und kannst 
erst in die nächste Runde aufsteigen, 
wenn Du diesen Kurs erfolgreich 
abgeschlossen hast. Es gibt auch 
zwei Levels: Dovice jänfänger) und 


einsammeln, während man fährt: die 
roten Jetons verringern einen eventuell 
entstandenen Schaden, während die 


: Yährend Du boostest, 
verringert eich Deine Energie, Du mußt 
also sehr vorsichtig sein. Solltest Du 
einen blauen Jeton 
verpassen, oder Deine 


gesamte Boost- 
Energie leichtfertig 
verbraucht haben, 


könnte es sein, daß Dir 
genau der so wichtige 
letzte Schub fehlt, um 
als Schnellster über die 
Zielline zu gehen. 


BE Ur Ai RmmDe 


HE EEE et  — 


Die Gegner kommen in Sicht, wenn 
man auf die erste Kurve zufährt. 


“Stunt Trax” ermöglicht dem Fahrer mit 
Nerven aus Stahl, sein Fahrzeug durch 
einen gemein konstruierten Kurs zu 
steuern, um die Sternzeichen 
einzusammeln. Wieder gibt es vier 
Strecken, die man in Angriff nehmen muß; 
jede ist auf einer anderen Unterlage 
aufgebaut. Ice Dance ist zum Beispiel ein 
riesiger, labyrinthartiger Eis-Kurs, in dem 
die Sterne sich auf Eishügeln, gefährlichen 


Das Coupe greift bei 200 km/h erst 
richtig an! 


Rampen oder sogar am Fuß von tiefen 
Löchern befinden. Blue Lake ist ein 
weiterer Kurs, dort befinden sich die 
wichtigen Sterne an den unmöglichsten 
Stellen einer Wasser-Rennstrecke. Der 
Kurs selbst ist nicht allzu schwierig, doch 
wenn Du von der Strecke abkommst, 
bremst Dich das Wasser ziemlich ab. Du 
muß in der vorgegebenen Zeit vierzig 
Jetons einsammeln, dabei bekommst Du 
an speziellen Toren zusätzliche Zeit 
geschenkt - Du wirst sie brauchen 
können! 

“Battle Trax” ist die dritte Option, die 
dem Spieler zur Verfügung steht und 
hier kannst Du einen anderen Spieler, 
ähnlich wie bei Super Mario Kart, zu 
einem Kopf-an Kopf Rennen auf dem 
geteilten Bildschirm herausfordern. 
Unter “Speed Trax” stehen vier 
Strecken zur Verfügung, die immer 


schwieriger werden. Auch 
dort findest Du die Boost 
und Reparatur-Jetons. 


Belohnung für 
den Tapferen 


Solltest Du zwei Strecken 
auf besonders spektakuläre 
Art beenden, wirst Du in die 
Bonusrunde geschleudert. 
Dort taucht plötzlich das 
vierte Fahrzeug auf - eine 
riese, zwanzig Tonnen 
Bedrohung! Du mußt dieses 
mechanische Biest um die Ecken 
fahren, die durch Fahnen 
gekennzeichnet sind. Je mehr 
Stangen Du unter den gewaltigen 
Reifen des Wagens zermalmst, desto 
weniger Punkte bekommst Du am 
Ende des Levels. Es ist schwieriger, 
als es sich anhört, glaube mir! 


Technische Daten 
Die gesamte “Stunt Race FX” Welt ist 
aus polygonalen Graphiken aufgebaut, 
ähnlich denen in Starwing. Dadurch 
kann sie die gesamte 3-D Umgebung 
schneller und weicher als jemals zuvor 
bewegen. Der unglaubliche FX 
Mikrochip ermöglicht die schnellere 
Verwendung von 3-D Figuren. Ihre 
Bewegungen und Rotationen lassen 


u: 
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Der Monster Truck hinkt am letzten 
Platz hinterher und zerstört die 
idyllische Landschaft. 


das Spiel ohne jedes Ruckeln und 
ziemlich rasant an Dir vorbeisausen. 
Du kannst die Strecke aus drei 
verschiedenen Winkeln betrachten - 
aus dem Inneren des Wagens, 
außerhalb der Fahrerkabine oder von 
einem kleinen Stück vom Auto 
entfernt. Du kannst Dir aussuchen, 
was Dir am besten zusagt! “Stunt 
Race FX” ist unglaublich schnell, denn 
der neue Chip erfüllt seine Aufgabe 
bewundernswert. Das ist nicht nur ein 
Spiel für Rennfans, sondern auch für 
Graphik-Begeisterte! 


Bonuspunkte warten auf den 
versierten Fahrer dieses Monsters! 


Ga 
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Rote Jetons verringern den 
während des Rennens erlittenen 
Schaden. Hol sie Dir, wenn Du 
kannst! 


Wenn Du gedacht hast, Herbie wäre 
niedlich, dann sieh Dir diesen Kerl an! 
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Wie kann man nur so dumm sein?! 


Der Planet Zebes 


Schieß los! 


[u e hr 
ENERGY 80 1 
BRINSTAR 


Der gemeine, hinterhältige und durch und durch unangenehme 
Gargamel hat vier von den Bewohnern des Schlumpf-Dorfes 
entführt! Brainy Schlumpf, Jokey Schlumpf, Greedy Schlumpf 
und sogar die liebliche Schlumpfine unterstehen nun seinem 
Willen und es liegt an dem unerschrockenen Hefty, sie alle zu 
retten! Nachdem er von Papa Schlumpf überredet worden ist, 
macht sich Hefty auf, um diese Ungerechtigkeit zu rächen und 
den bösen Unterdrücker zu besiegen. Er will natürlich auch der 


schönen Schlumpfine imponieren! Was für ein Schlumpf! Was 
für ein Held! Was für ein Angeber! 


Aus dem Dorf entkommen 
Hefty hat eine immense Aufgabe vor 
sich, den sein Abenteuer erstreckt sich 
über unglaubliche 20 Stufen! Bevor er 
sie allerdings in Angriff nehmen kann, 
muß er erst einmal aus dem Dorf 
rauskommen. Heftys Nachbarn 


scheinen zu wollen, daß seine Mission 
ein großer Mißerfolg wird, denn sie 


verursachen in einer Tour 
Schwierigkeiten und machen sich 
großteils sehr unbeliebt. Schlüpfrige 
Wasserpfützen werden von den 
kübelschwingenden Einwohnern des 
Dorfes beigesteuert, wührend die 
fliegende Schlümpfe einen etwas 
futuristischen Eindruck machen. Auch 
die spaßliebenden Schlümpfe, die sich 
an Flaschenzügen herumschwingen 
verursachen kleine Unannehmlichkeiten 
und auch die fleißigen Schlümpfe, die 
ihren Garten umgraben schleudern 
Erdklumpen auf unseren Helden. Hefty 
muß sowohl mit seinen Feinden, wie 
auch mit seinen sogenannten Freunden 
vorsichtig umgehen! 
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Doch nicht alles ist so unerfreulich. 
Es gibt jede Menge nützlicher 
Gegenstände, die auf den zahlreichen 
Levels verstreut sind. Pilze 
verschaffen Dir Extrapunkte, 
Johannisbeeren schenken Hefty 
zusätzliche Lebensenergie und Sterne 
erhöhen den Bonus am Ende des 
Levels. Es gibt auch Blätter, die man 
einsammeln kann. Sobald Hefty 
insgesamt 25 Blätter zusammen hat, 
bekommt er dafür ein sehr nützliches 
Extraleben! Miniatur-Schlümpfe 
verschaffen unserem Helden ebenfalls 
ein Zusatzleben, also halte die Augen 
offen! 


Heftys federnder Schritt 
Wie sammelt nun unser tapferer 
Wanderer solche Gegenstände? 
Nun, Hefty ist nicht nur wegen 
seiner charmanten Persönlichkeit 


ausgewählt worden. Er ist ein 
Schlumpf mit einem wichtigen Talent - 
er kann über Entfernungen und in 
Höhen springen, von denen Carl 
Lewis nur träumen kann. Nicht nur 
das, er kann seine Sprungfähigkeit 


auch dazu benutzen, die meisten 
seiner Feinde zu besiegen. Ein 
gut getimter Sprung sollte die 
meisten Böswichte vom Bildschirm 
verschwinden lassen und Hefty kann 
seinen Weg ungehindert fortsetzen 
(bis der nächste Gegner auftaucht!). 
Außerdem muß Hefty wie Tarzan auf 
Ranken klettern. Nun kannst Du 
sehen, warum ausgerechnet er für 
diese Aufgabe ausgewählt wurde. 


Nutzlose Gegner 
Gargamel hat eine ganze Armee von 
über 50 verschiedenen Feinden 
aufgestellt, die gerade ihre Klauen, 
Zähne und sonstige Waffen wetzen, 
um jeden Schlumpf, der dumm genug 


ist, sich der Macht ihres 
verachtungswürdigen Meisters 
entgegenzustellen, anzugreifen. 
Riesige Schlangen, Raupen, Mücken, 
Fledermäuse, fleischfressende 


Pflanzen und sogar böse \ 
Schlümpfe lauern auf den S 
nichtsahnenden Hefty. Weitere 
tödliche Feinde lauern am Ende von 
vier der Level und Hefty muß dort 
solchen Gegnern wie einem riesigen 
Babydrachen, Asrael, dem Kater und 
schließlich sogar Gargemel persönlich 
gegenübertreten! Schluck! 


Die Freundschaft nutzen 
Sollte Hefty das scheinbar Unmögliche 
schaffen und einen seiner vier Freunde 
retten, kann es dessen einzigartige 
Fähigkeiten dazu einsetzen, ihm 
weiterzuhelfen. Eines von Heftys großen 
Problemen ist es, festzustellen, wann er 
am besten einen seiner Freunde 
einsetzen soll, um ein besonderes 


eine Gefahr zu 


Problem oder 
überwinden. Jokey Schlumpf ist mit 


einigen besonders explosiven 
Geschenken ausgestattet, die man 
bewegen oder werfen kann. Brainy 
Schlumpf wirft Licht auf einige ansonsten 
versteckte Gebiete und Greedy 
Schlumpf besitzt einige wunderbare 
Projektilkuchen, die man gut gegen 
Schlumpf-Feinde einsetzen kann. 


Diese Mission wurde nie als einfach 
bezeichnet und sollte Hefty erfolgreich 
sein, wird er die Geschichte nach 
seiner Rückkehr ins Dorf sicher einer 
Menge von Schlumpfkindern erzählen, 
die ihm mit großen Augen lauschen. 
Eine gefahrvolle Fahrt über den 
Schlumpt-Fluß, ein halsbrecherischer 
Flug auf einem Storch, eine 


unglaubliche Reise an Bord eines 


ratternden Minenwagens und eine 
rasante Abfahrt auf einem kleinen 
Schlitten stehen zwischen dem 
mutigen Hefty und seinem großen Ziel 
- all das wird in toller Zeichentrick- 
Action und mit Supersound 
präsentiert! Das Abfahrtsrennen ist 
besonders beeindruckend, denn dort 
wird eine erstaunliche 3-D Projektion 
und eine isometrische Perspektive 
verwendet. 

Für diejenigen, die Heftys Aufgabe 
zu einfach finden, seine vier Freunde 
zu retten, gibt es drei 
Schwierigkeitsgrade und auch eine 
nützliche Paßwort Option. Diese 
kommt ins Spiel, wenn Hefty es 
geschafft hat, einen seiner Freunde zu 
befreien. Wenn er das nicht kann, 
muß Hefty auf seiner Suche immer 
wieder von vorne beginnen - ein 


bißchen hart, aber wenn alle 
Abenteuer so einfach wären, gäbe es 
keine Helden mehr, sondern nur mehr 


Freiwillige! 
Die Schlümpfe ist ein weiterer toller 
Titel von Infogrames. Mit 20 


herausfordernden Levels und einem 
Überfluß an Zeichentrickgraphiken, 
sowie exzellenter Musik sollte das ein 
Spiel sein, das sogar trainierte Spieler 
ins Schwitzen bringt! 
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Der Frieden und die Ruhe des Dschungels sind durch die Ankunft des - 
gefürchteten Schir Khan zerstört worden! Er ist dem Menschenjungen 
Mogli auf den Fersen, der sich auf einer Reise zum Menschendorf 
befindet. Führe unseren Helden durch zehn Level voller großer 
Gefahren, während Du den Klauen der Dschungelbewohner und des 
mächtigen Khan ausweichst. N 
Jeder der zehn Level beruht auf einer Schlüsselszene aus dem N 
klassischen Disney-Zeichentrickfilm. Um einen Level zu beenden, muß y 
Mogli seinen Feinden entkommen und so viele Juwelen wie nur möglich \ 


im Urwald einsammeln. Am Ende jedes zweiten Levels kämpft Mogli j 
gegen einen Hauptdarsteller aus dem Film, der aufgeweckt wird, wenn $ 
alle Juwelen auf dem Level eingesammelt wurden. en tt 
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Mogli beginnt seine Reise mit drei Leben. Er verliert 
diese Leben, wenn er in ein Loch fällt, seine Energie 
ausgeht, weil er zu oft mit der unfreundlichen 
Bewohnerschaft in Berührung kommt, oder seine Zeit 


N abläuft. Glücklicherweise kann seine Gesundheit 
E unterwegs wiederhergestellt werden, indem er 
a5 Weintrauben aufsammelt. Du kannst auch andere 
. Früchte finden, die aber nur Moglis Punktezahl 
u erhöhen. 


Einige andere Gegenstände, die sich als nützlich 
herausstellen sind, Feigenblätter, Uhren, Köpfe, 
Schaufeln, Blumen, Masken und Nüsse. Die Blumen 


Für diejenigen, die sich jetzt ein bißchen fürchten, gibt 
es den Ubungsmodus (Practice). Hier kann er das 
nötige Training bekommen, daß er braucht, um seine 
richtige Aufgabe zu übernehmen. Durch das Training 
werden Mogli seine Waffen kraftvoller und seine 
Feinde weniger gefährlich vorkommen. Du kannst 
allerdings auch nur weniger Punkte machen, als im 
normalen Modus. 


sind besonders brauchbar, denn das Spiel startet vom 
letzten Punkt, an dem Mogli eine Blume berührt hat, 
falls er einmal ein Leben verlieren sollte. Die Uhren 
verschaffen Mogli zusätzliche Zeit, während die 
Schaufeln eine geheime Bedeutung haben, die Du 
aber selber herausfinden mußt. 


Ziele gut! 
Glücklicherweise ist Mogli ein toller 
Schütze mit - na, was glaubst Du? - 
einer Banane! Er hat einen 
unbegrenzten Vorrat davon und 
schleudert diese auf seine Feinde. 
Es gibt allerdings auch spezielle 
Bananenarten, die auf den 
unerschrockenen Mogli warten. 
Einige verschaffen ihm doppelte 
Bananenpower, während andere wie 
ein Bumerang zu Mogli 
zurückkehren! Wenn diese 
speziellen Waffen aus sind, wirft er 
wieder seine Standardbananen. 

OK, wie bewegt sich also so ein 
Menschenjunge durch den Urwald, 
ohne sich zu verletzen? Nun, da es 
keine öffentlichen Verkehrsmittel 
gibt, findet Mogli heraus, daß der 
beste Weg weiterzukommen die 
Benutzung herunterhängender 
Ranken und überhängender 
Vorsprünge ist. Er ist geschickt 
genug, um ein guter Trapezartist 
sein zu können. So kann er sich 
unerschrocken über tiefe Schluchten 
schwingen, oder auf hochgelegene 
Plattformen klettern. 

Man muß nach vielen Dingen 
Ausschau halten in der dunklen und 
unheimlichen Umgebung des 
Dschungels. Öffnungen im Urwald 
kann man betreten, um an einer 
anderen Stelle wieder aufzutauchen. 
Geheime unterirdische Höhlen 
verbergen jede Menge an 
Bonusgegenständen. Mogli muß 
herausfinden, wie er diese 
Geheimlevels finden kann und wenn 
er es schafft muß er die 
Vorsprünge und Wippen in 
Rekordzeit ausnutzen, um 
alles mitzunehmen. 
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Eine tolle Besetzung 
Wie wenn diese Aufgaben nicht 
schon genug wären, muß Mogli 
auch noch eine ganze Reihe von 
Feinden besiegen auf seiner Reise 
ins Menschendorf. Da gibt es 
kokosnußwerfende Affen, giftige 
Schlangen, hinterhältige Skorpione, 
rollende Gürteltiere, Vögel im 
Sturzflug und wilde Eber, die mehr 
als wild sind! Wenn er diesen 
Feinden erfolgreich entkommen 
kann, findet sich Mogli einem der 
Hauptbosse gegenüber. Der König 
der Affen tut sein Bestes, um 
Mogli davon abzuhalten, sein Ziel 
zu erreichen und Balu muß in 
einem ungewöhnlichen Boxkampf 
überwältigt werden, bevor er sich mit 
unserem Helden solidarisch erklärt. 
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Nachdem er die Bäume, Abgründe 
und Lianen in Level 1 bewältigt hat, 
geht es weiter in den “Großen 
Baum”, wo Mogli die enormen 
Zweige hinaufklettern muß, um ganz 
nach oben zu gelangen. In der 
“Abendpatroullie” begegnet man 
einer Herde von Elefanten, die sich 
ihren Weg durch den Dschungel 
bahnen. Mogli muß den Elefanten 
auf den Rücken springen, um die 
wertvollen Juwelen einzusammeln, 
bevor die Herde ihr Ziel erreicht. 
Schildkröten und Felsen stehen 
Mogli zur Verfügung, um über “den 
Fluß” zu gelangen. Du kannst auch 
Balus großen Bauch als Kajak 
verwenden, um den hungrigen 
Krokodilen auszuweichen. 

Über “das Baumdorf” führt Dich 
der Weg zu den “alten Ruinen”, wo 
sich der Tempel von König Louie mit 
seinen einstürzenden Vorsprüngen 
und auseinanderklaffenden 
Schluchten als Katastrophengebiet 
herausstellt. 

Mogli hat aber auch noch eine 
nächtliche Reise zu bestehen, 
während der er gegen Glühwürmchen 
und Fledermäuse kämpfen muß. 
Dann geht es auf in den letzten 
Level, wo der tödliche Schir Khan 
wartet - bis Du ihn sehen kannst, 
muß Mogli aber auch noch 
bedrohlichen Blitzen und einigen 
Buschfeuern ausweichen. 


ationalfeiertag von Irland sein? Die Leute in den 
jeweiligen Ländern könnten sicher an den 
diversen Feiertagen in sehr gute Stimmung 
geraten, doch wir haben etwas Anderes im Auge 
- eines der heiß erwartetsten Hardware-Teile 
kommt in Kürze auf den Markt - der Super Game 
Boy! Dieses unglaubliche technische 
Wunderwerk ermöglicht es, Game Boy Kassetten 
in farbige Videospiele mit der gesamten Power 
des Super NES zu verwandeln! 


Wie funktioniert das? Nun, das ist alles ziemlich 
kompliziert, aber grundsätzlich sieht das Ding 
aus, wie eine normale SNES Kassette. Der 
Unterschied besteht darin, daß sich in der 
Cartridge ein spezieller Game Boy Adapter 
befindet. Dieser Adapter ermöglicht es, die über 
350 Game Boy Titel für das Super NES 
umzuwandeln. Aus einem 50 x 50 mm großen 
Spiel in schwarz-weiß wird ein lebendiges, 
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wie Kirby’s 


Legend of Zelda: Link’s 


Awakening 


Super Mario Land Serie 
auf dem Super NES 
spielen. Habt Ihr ein 


Glück! 


nicht nur die üblichen Game 


dem Super! 
ersten Mal kan 


Bild auf dem TV-Schirm - 
mit Stereosound! Das 


n, sondern verdoppelt 
Spiele, die man auf 
enden kann! Zum 
a solche Mega-Hits 


Dre: is, Wario Land, 


o 


und die 
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Der Super Game Boy zeigt die ganze Game 
Boy Action in den unterschiedlichen 
Schattierungen von vier Farben. Der Spieler kann 
sich die Farben je nach Spiel und nach 
persönlichem Geschmack einstellen. Es 
eine breite Palette zur Verfügung. Du kanr 
Beispiel die üppigen Wälder in Zelc 
einfärben, während Kirby’s Dreamland in 
noch viel besser aussehen würde. N 
Titel werden speziell für den Super 
Boy mit einer Farbpalette von 256 Fa 
programmiert! 


Um den zentralen Spielbildschirm kannst 
Du einen Rahmen n sch ziehen. 
Verwende Deinen Super Controller oder 
die Mouse und wähle unter einer 
Anzahl an bereits vorprogrammierten 
Rahmen aus, oder entwirf Dir Dein 
sigenes Rahmenprogramm - ein 
Zeichenprogramm, ähnlich wieyin 
Mario Paint, steht zur Verfügung, 


Neben dem Bildschirmdisplay hat auch 
der Sound eine gründliche Aufwertung 
erfahren. Mit einer innovativen 
technologischen ng kann der 
Super NES Sound-C en tollen Super 
NES Stereosound für Alle 
Titel erzeugen. 
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uen Game Boy auf der Einkaufsliste stehen! 


Malen: Ich finde das Malen wirklich gut, we 
selbst mit eigener Farbwahl die Rahmen um die Spie 
machen kann. 


/ ber Spielen gestört wird. Man sieht das Spielbild nicht so sehr 
gut, aber andere Personen finden das vielleicht gut. 
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Der erste Titel, der als vollk 
Boy Titel behanc 


Das Potential des Super Game Boy ist unheimlich 
groß. Bisher besitzen ca.15 Millionen Menschen auf 
der Welt ein Super NES und.die Game Boy Fan 
Gemeinde zählt gar 17 Millionen. Eine Kombination 
der beiden ergibt eine Zahl, bei der es einem fast 
schwindlig wird. Mit dem Super Game Boy verdoppelt 
sich die Zahl der Spiele, die für das Super NES 
geeignet sind und man kann die Spiele nach Lust und 
Laune einfärben, bzw. seine Phantasie bei der 
Gestaltung des Rahmens spielen er Supe 

Game Boy sollte bei allen Nintendo Fan: 


Finde ich nicht so gut, weil man danach 


Die 


mad) 
olvarändeing ist relativ gut, 
| RT weil man auch hellere oder dunklere 
u; ) Bilder machen kann mit tollen Farben. 
DY. Aa | Manchmal ist es, wenn man die Farbe = 
| einmal eingestellt hat, aber in einem 
rg _____ De] anderen Level zu hell oder zu 
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dunkel. 
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den 
sehr gut, 


machen kann. 


Die Landschaft oder 
Rahmen mit Katzen finde ich 
einfach Super, weil man ganz 
viele verschiedene Wahlen hat. 

Das Gerät selbst: Ich finde 
Super 
weil es so ein 

“Doppelcomputer” ist und weil 
man da ganz verrückte Sachen 
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Chaos auf dem Game Boy 
Der tyrannische Donkey Kong hält die 
schöne Prinzessin gefangen und es ist 
Marios Aufgabe, sie zu befreien und 
Donkey Kong ein für allemal zu 
besiegen. Mario muß jede Stufe 
beenden, bevor er in die nächste 
aufsteigen kann. Jede Stufe ist in 
vier Levels unterteilt. Sobald Du alle 
vier Level beendet hast, wird die 
Endzeit aus allen vier Zeiten 
zusammengerechnet und Du 
bekommst einen zusätzlichen Bonus 
zuerkannt. Wie auch schon bei Wario 
Land kann der Spieler bis zu drei 
Versionen des Spiel abspeichern und 
dadurch ganz leicht zu einem 
bestimmten Level oder 
Schwierigkeitsgrad zurückzukehren, 
oder einen Level mit vielen Extraleben 
nochmals zu spielen. Du kannst aber 
auch leicht etwas löschen, wenn Du 
keine Verwendung mehr dafür hast. 


| TOTAL 0338 
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Die Zeit von vier beendeten Stufen 
wird zusammengezählt, um Dir 
einen Bonus zu bescheren. 


22 Club Nintendo 


1981 machte ein gewöhnlicher italienischer Klempner aus Brooklyn seine 


ersten Schritte in Richtung Superstar. Donkey Kong war ein massiver 
internationaler Hit, in dem unser beliebter Installateur gegen den riesigen 
fässerwerfenden, sich auf die Brust trommelnden Affen kämpfte, um die 


liebliche Prinzessin Pauline zu retten. 


Nach zahlreichen weiteren erfolgreichen Abenteuern in einer Reihe von 
Mario Spielen, schließt sich der Kreis der Mario Historie nun mit der 
Veröffentlichung von Donkey Kong auf dem Game Boy! Aber diesmal gibt 
es jede Menge zusätzlicher Überraschungen! 

Hast Du gewußt, daß Donkey Kong das erste Spiel ist, das speziell für 
den Super Game Boy programmiert wurde? Nun kannst Du die Spannung 
auf der verrückten Baustelle nicht nur im normalen Game Boy Format 
erleben, sondern auch auf dem TV-Bildschirm mit 256 Farben und 


eingebautem Stereosound! 


Der Anfang... 

Für die Nostalgiker unter Euch und 
jeden, der alt genug ist, sich daran zu 
erinnern, können wir sagen, daß das 
Spiel genauso wie der originale 
Spielhallentitel beginnt. Donkey Kong 
sitzt bedrohlich oben auf dem 
Bildschirm und die arme Prinzessin 
ruft nach Hilfe. Mario muß so schnell 
wie möglich nach oben auf die 
Baustelle kommen, während er den 
Fässern ausweicht, die von unserem 
haarigen Freund geworfen werden. 
Spätere Levels beinhalten Gefahren 
wie Cremetorten, flammende 
Feuerbälle, Förderbänder und 
bewegliche Plattformen. Man kann auf 
dem Weg Bonusgegenstände 
einsammeln, darunter sind Extraleben 
und Schirme. Es gibt auch Keulen, mit 
denen man jedes entgegenkommende 
Geschoß (aber nur für kurze Zeit) 
zerstören kann. Sobald alle vier Levels 
beendet sind, geht es weiter in... 
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Einer der vielen Bonuslevels - man 
kann bis zu 5 Leben dazugewinnen. 


Die große Stadt 
Dort endet die Gemeinsamkeit mit 
dem Originalspiel. Nintendo hat eine 
ganze Reihe von neuen Rätseln und 
Bösewichten hervorgezaubert. 
In ähnlicher Art wie bei Super 
Mario World, muß man 
Schlüssel erreichen, um an 
bestimmte Orte zu gelangen. 
Doch diese zu bekommen ist 
eine Geschichte für sich. Eine 
Horde von unliebsamen 
Feinden übersät jeden Level 
und man braucht eine gewisse 
Taktik, um den wichtigen 
Schlüssel zu schnappen. 
Dehnbare Seilbrücken können 
für Mario aktiviert werden, um 
gefährliche Vorsprünge zu 
erreichen, wo sich Schlüssel 
oder andere Bonusgegenstände 
verbergen. Leider sind solche 
Brücken und sogar die 
Schlüssel selbst nur für sehr 
kurze Zeit aktiv. Man muß also 


gutes Timing und eine sorgfältige 
Routenplanung haben. Sobald alle 
Stufen beendet sind, muß sich Mario 
Donkey Kong in einem Zweikampf 
persönlich stellen. Mario muß den 
entgegenkommenden Fässern 
ausweichen und seine eigenen werfen, 
um die liebliche Prinzessin zu befreien. 


Der Wald 

Nach den Schrecken der großen Stadt 
geht es weiter in den noch 
gefährlicheren Wald. Hier gibt es noch 
mehr Feinde und die Rätsel sind 
noch schwieriger zu lösen. So wie 
in den vorhergehenden Levels 
muß man Schlüssel finden, 
indem man sie in einer 
vorgegebenen Zeit erreicht. 
Die Zeit ist allerdings 
kürzer als vorher und 
Mario wird herausfinden, 
daß die Gegner noch 

anschmiegsamer sind, 
als je zuvor. Feuerspuckende 
fleischfressende Pflanzen, 
herumwandernde Marienkäfer 
und andere warten nur darauf, 
daß Mario kläglich versagt. In 
einer Stufe geht er sogar auf 
seine Super Mario World Zeit 
zurück und taucht unter die 

Wellen. Ich bin sicher, die 
Piranhas bereiten ihm ein 

herzliches Willkommen. 
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Der Schlüssel liegt auf der 
anderen Seite eines Abgrundes. 
Wie kann Mario ihn erreichen? 


Nintendo hat es wieder einmal 
geschafft! Sie haben einen bereits 
sehr erfolgreichen Titel genommen 
und haben eine Reihe von 
Extrafeatures eingebaut und trotzdem 
den Stil des Originals erhalten. Eine 
große Aufgabe liegt vor Dir und mit 
dem Bonus, daß Du das Spiel 
abspeichern kannst, solltest Du keine 
allzugroßen Probleme haben. Knifflige 
Rätsel, tolle Graphiken und 
Supersound, gute Spielbarkeit und 
eine bleibende Herausforderung 
machen dieses Spiel so besonders, 
was kann mehr verlangen? 
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Der Held und Vollzeit-Ninja der Nten Dimension hat einen 
ziemlichen Auftritt auf dem Game Boy. Um seine 
Popularität noch zu steigern und das Spiel leichter zu 
machen, haben wir hier einen kleinen Führer 
zusammengestellt, der viele Gefahren, Fallen und Feinde 
erklärt, die sich im Land Krool befinden. Sieh Dir die Bilder 
genau an, wenn Du eine Ergänzung zum Text benötigst. 


Allgemeine Tips 
Das erste, das Du vergessen mußt, wenn Du im “Easy” 
(leicht) Modus spielst, sind die Prozentzahlen. Sie 
zeigen Dir nur äußerst selten an, wieweit Du den Level 
bereits bewältigt hast. Man kann zum Beispiel Level 


3.3. mit mageren 39 % beenden, während man in 2.3. 
mindestens 67 % benötigt. Doch im “Normal” oder 
“Hard” Modus hat Zool noch etwas mehr, um das er 
sich Sorgen machen muß. Es ist sehr wichtig, daß er 
jeden Gegenstand einsammelt, den er schnappen 
kann. Er braucht mindestens eine Anzeige von 70 %, 
bevor er einen Level beenden kann. Vergiß nicht, jeder 
Gegenstand bringt einen Prozentpunkt ein! 

Wenn Du nur mehr wenig Energie übrig hast, ist die 
beste Taktik, einen Feind auszuwählen. Besiege ihn, 
gehe vom Bildschirm und komm wieder zurück. 
Wiederhole den Vorgang, bis ein Herz erscheint und 
Du Energie tanken kannst. 


Level 1 


Der Wächter am Ende von Level 1.3. ist sehr einfach zu besiegen. Bleibe nur 
immer links auf dem Bildschirm und feuere auf ihn. Er läßt immer zwei Salven zu 
je drei Schüssen los, bevor er vier oder fünf Sekunden Pause macht. In diesem 
Zeitraum hast Du die beste Chance, ihn zu schwächen. Vergiß nicht - wenn Du 


die Kugeln triffst, werden sie zerstört. 


Die helleren Lutscher können manchmal zerstört werden und bringen 


zusätzliche Bonusgegenstände. 
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Level 2 

Achte auf die Blitze, sowie auf die 
Kugeln des Wächters von Level 2. 
Bleibe wieder auf der linken Seite des 
Bildschirmes und renne in die Mitte, 
wenn sich der Blitz genau über Zools 
Kopf befindet und feuere dabei 
ununterbrochen. Wenn er vom 
Bildschirm verschwindet, gehe wieder 
zurück in die Ausgangsstellung. Egal 
was passiert, immer feuern und 
springen! 


Vergiß nicht, die Neustart-Zeichen auf 
Level 2 zu benutzen, denn das ist 
wahrscheinlich der schwierigste 
Level. Sie sehen aus, wie eine 
Fernbedienung. 


Achte immer darauf, alle Uhren 
einzusammeln. Damit wirst Du zwar 
langsamer, bekommst aber dafür 
zusätzliche 100 Einheiten zu Deiner 
Gesamtzeit. 


+ sox 


Level Drei beginnt sehr zahm, aber achte 


Wenn Du Gegenstände in solchen äuf diese kleinen Teufel. Eine Berührung 
Positionen siehst - ignoriere sie. Sie mit den vergifteten Pilzen und weg ist die 
sind strategisch so plaziert, daß Du in Energie! Das gilt auch für die 
die Stacheln geschleudert wirst, wenn hinterhältigen Rüben! 


Du auf dem Boden landest. Wie Du sehen kannst, bedeutet die 
Prozentzahl nicht viel in diesem Spiel. Die 
Levelmünze ist in Sicht und es sind nur 26 
% erreicht! Der Pfeil zeigt sogar in die 


entgegengesetzte Richtung! 


ist. 


Sack voller Bonusgegenstände. 


Level 4 
=) Am Start von Level 4.2 solltest Du Dir den ersten Ballon 
schnappen, den Du erwischen kannst. Du mußt aber sehr 
schnell sein. Du wirst dafür mit einer ganzen Menge von 
Gegenständen belohnt. Eine Uhr und ein Extraleben 
können mit dem zweiten Ballon erreicht werden. 

Hoppla! Falle hier nicht hin, sonst bist Du fast wieder 
beim Beginn des Levels angekommen. Wenn Du fällst, 
bleibe in der Mitte des Abgrundes. Ein praktischer Ballon 
befindet sich auf halbem Weg nach unten und bringt Dich 
zurück nach oben. 

Das ist ein harter Brocken! Drehe Dich, während Du 
dauernd feuerst. Hier gibt es keine Verstecke, der Kerl 
kommt immer wieder auf Dich zu. Bleibe auf einer Seite 
des Bildschirmes, während Du feuerst. In letzter Sekunde 
mußt Du wegspringen und Dich aus der Gefahrenzone 
wirbeln. Gehe auf die gegenüberliegende Seite des 
Bildschirmes und wiederhole den Vorgang. Es wird ein 
bißchen dauern, aber Du wirst ihn schon besiegen! 

Belohnungen gibt es gleich am Beginn von Level 4.3. 
Schnappe den ersten Ballon und Du fliegst ins 
Schlaraffenland. Mit dem zweiten Ballon gibt es ein 
Extraleben! 

Feuere auf die “O” Steine, denn sie bringen Zool 
meistens einen Regen von Bonusgegenständen ein. 

Die Neustart-Punkte in Level 4 sehen so aus, wie auf 
diesem Bild. 
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Der Wächter von Level 3.3 
schwieriger zu besiegen, als seine beiden 
Vorgänger. Du mußt ihn erwischen, 
während er sich zwischen Dir und der Uhr 
befindet - und immer schön springen! Die 
Uhr fungiert als Schild für die Bananen, 
also warte, bis sie aus dem Weg geräumt 


Auch Schüsse, die keine Treffer sind, 
Zahlen sich aus. Wenn Du den Stiel von 
dieser halb-begrabenen Karotte 
wegschießt, bekommst Du einen ganzen 


Level 3 


Die halb-begrabenen Bananen sind 
hier die nützlichen Neustart-Punkte. 


ist 
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Hefty, der Retter! Der böse Zauberer Gargamel hat 
beschlossen, die Schlümpfe ein für allemal 
auszuschlumpfen! Und er ist schon sehr nahe an 
seinem Erfolg dran! Drei Bewohner des 
Schlumpfdorfes sind bereits verschwunden: Jokey 
Schlumpf - der mit den unglaublichen 
explodierenden Geschenken, Brainy Schlumpf - 
seine spektakulären Kulturspektakel sind nicht 
sehr beliebt, und Schlumpfine - die Schlumpfdame 
mit mehr Kurven als eine Rennstrecke! Papa 


Schlumpf bittet den mutigen | 
Hefty, sich auf die Suche nach 
seinen verschwundenen 
Freunden zu machen. Er 
muß durch zehn gefahrvolle 
Levels reisen, um das 
gefangenen Kleeblatt zu befreien 
und dem bösen Zauberer 
persönlich gegenüberzustehen! 


Wanderungen im Wald 
Heftys Aufgabe beginnt mit einer Reise 
durch einen dunklen und bedrohlichen 
Wald. Viele Forstbewohner stellen sich 
zwischen ihn und sein Ziel. Du mußt 
allen ausweichen, was nicht einfach ist, 
denn Erdwürmer, Eichhörnchen, 
Hornissen und sogar verzauberte 
Schlümpfe stehen unter der Kontrolle 
von Gargamel. Sie tun ihr bestes, um 
Hefty davon abzuhalten, das 
gefangene Trio zu befreien. Doch Hefty 
ist nicht vollkommen wehrlos. Er kann 
seinen kraftvollen Schlumpfsprung 
einsetzen, um den Bösewichten 
auszuweichen, oder ihnen auf den 
Kopf zu springen - sie verschwinden 
dann vom Bildschirm in die Ewigkeit! 
Hefty kann seinen Sprung nicht nur als 
Waffe einsetzen, sondern damit auch 


die zahlreichen Schluchten und 
Plattformen bewältigen, die sich auf 
seiner Reiseroute befinden. Enge 
Abgründe kann man leicht mit Heftys 
normalem Sprung überwinden, 
während weite Abgründe einen 
schnellen Anlauf fordern. 


Gegenstände 
Eine ganze Menge an Gegenständen 
wartet nur darauf, von Hefty 
eingesammelt zu werden. 
Preiselbeeren geben ihm einen 
willkommenen Energieschub, 
während Blätter und Sterne beim 
Bonus am Ende des Levels zu Buche 
schlagen. Je mehr er einsammelt, 


auch nach den Mini-Schlümpfen. 
Nein, das sind nicht seine von 
Gargamel gefangenen Freunde, 
sondern sie verschaffen Hefty ein 
Extraleben. Hole sie Dir, solange Du 
kannst, denn es gibt nur wenige und 
sie sind gut versteckt! Es gibt auch 
drei wichtige Gegenstände, die Hefty 
auf seiner gefährlichen Reise 
sorgfältig einsetzen muß: das 
explodierende Geschenk, der 
Schlüssel und das Trampolin. Du 
kannst all diese Dinge benutzen, um 
Hefty selbst zu bewegen, oder damit 
einen der drei Gefangenen befreien. 
Genau zu kalkulieren, wann und wo 
man diese Gegenstände einsetzt, ist 
ein signifikantes Problem für Hefty 
und seine Freunde. 


Der Schlumpf-Fluß 
Sobald Hefty aus dem Wald 
herauskommt, fährt er auf einem 
gefällten Baumstamm den Schlumpf- 
Fluß hinunter. Er muß dabei den 
entgegenkommenden Stämmen und 
auch den Bewohnern der Wassers 
ausweichen. Da gibt es zum Beispiel 
Fische, die so groß sind, daß 
Anglerlatein zur Beschreibung gar 


nicht ausreicht. Hole Dir alle wichtigen 
Gegenstände, während Du den 
Gefahren ausweichst, dann wirst Du 
sicher ans Ziel dieser Flußfahrt 
kommen. 


Der Sumpf 
Hier muß Hefty die schlumpf- 
schnappenden Krokodile als 


Plattformen benutzen, um bis ans 
Ende dieses ziemlich schwierigen 
Levels zu gelangen. Geduld wird hier 
auf jeden Fall angeraten, denn wenn 
man nur einmal falsch getimet springt, 
versinkt das Krokodil im Wasser und 
Hefty befindet sich bis über seine 


Mütze im Sumpf! Autschl! 
Herunterhängende Lianen kann man 
auch benutzen, um Hefty 


weiterzubewegen. Dort kann man 
auch wichtige Gegenstände finden, 
die man sonst nicht erreichen könnte. 
Sie befinden sich immer in der Nähe 
des oberen Bildschirmrandes. Ein 
weiterer wichtiger Punkt hier ist, daß 
wenn Hefty auf einer Ranke ganz 
nach oben klettert, er einen geheimen 
Bonuslevel entdecken kann. Lianen 
sind auch tolle Sprungbretter, um 
einen riesigen Satz auf ein 


schwimmendes Seerosenblatt zu 
wagen - normalerweise werden sie 
aber von bösartigen Mücken bewacht. 
Das Klettern auf Lianen ist eigentlich 
keine Sportart, die Schlümpfe jeden 
Tag ausüben, aber mit ein bißchen 
Training und etwas Geduld sollte 
unser Held es bis ans Ende dieses 
Levels schaffen, wo er gegen den 
schrecklichen Asrael antreten muß! 


Bonusrunde 
Wenn der tapfere Hefty es besonders 
gut durch die ersten Levels geschafft 
hat, kann er in eine Bonusstufe 
transportiert werden. Hier muß er über 
eine Reihe von Fliegenpilzen springen, 
um so viele Bonusgegenstände 
einzusammeln, wie nur möglich. Das 
klingt einfach? Nun, um die Sache ein 
bißchen schwieriger zu gestalten, 
findet Hefty heraus, daß sich der 
Bildschirm dauernd bewegt, während 


er auf die Pilze 
klettert. Wenn ihn der 
Bildschirmrand erreicht, heißt es “Auf 
Wiedersehen, Hefty” und 
Bonusgegenstände gibt es auch keine 
mehr! 


Gargamels Haus wartet 
Viele weitere spannende und 
gefährliche Level warten auf den 
unerschrockenen Hefty auf seinem 
Weg zu Gargamels Haus. Er muß 
unter anderem in einem 
dahinrasenden Minenwagen durch ein 
unterirdisches Labyrinth einer alten 
Mine fahren, auf einem kleinen 
Schlitten einen Berg hinunterrasen 
oder hoch über den Wolken auf einem 
wilden Storch mitfliegen! Du kannst 
also sehen, daß es sich hier um ein 
abwechslungsreiches und originelles 
Abenteuer handelt, in dem es tolle 
Musik und ein ausgesuchtes 
Sortiment an Feinden und Bossen 
gibt. Hefty erlebt sicher die 
spannendsten Abenteuer, die sich ein 
Schlumpf jemals zu erleben 


gewünscht hat (man mußte ihn auch 
noch zu seinem Glück zwingen!). 
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BLITZ TRICK 


wei Jahre nach dem unheimlichen 

Erfolg von Mega Man machte sich Dr. 

Wily wieder ans Werk und heckte 
Bösartigkeiten aus. Diesmal waren seine 
schrecklichen Anhänger besser ausgerüstet, 
denn sein Plan war, die ganze Erde zu 
beherrschen. Die erste Aufgabe in seinem 
Vorhaben war, Mega Man zu zerstören! Unser 
Held mußte einen Angriff auf die Totenkopf 
Burg starten. Sein Mentor und Erfinder, Dr. 
Light hatte ihm drei Waffen mitgegeben, die 
alle Hindernisse beseitigen konnten und so 
machte sich Mega Man auf, wieder einmal die 
Verbrechen von Dr. Wily zu verhindern. In 
acht Levels warteten harte Kämpfe gegen 
zahlreiche mechanische Feinde und jeweils 
einen Level-Wächter auf Mega Man. Nach 
dem Sieg über den jeweiligen Wächter, 
konnte er sich selbst dessen spezielle Waffe 
zunutze machen. Obwohl unser Held die acht 
Automaten in jeder beliebigen Reihenfolge 
angreifen kann, empfehlen wir die folgende 
Strategie, natürlich mit den dazupassenden 
Level Codes! 


Air Man A1, B5, C3, C4, C5, E1, E2, E3, EA. 
Crash Man A1,B2, B4, C1, D1, D3, E2, E3, E5. 
MetalMan A2, B1, B3, C1, C4, C5, E3, E4, E5. 
Heat Man A1, B2, C3, C4, D3, E2, E3, E4, E5. 
Bubble Man A1, B2, B5, C3, C4, E1, E2, E3, E4. 
Wood Man A1,B2, CA, D1, D3, E2, E3, E4, E5. 
Quick Man A1,B2, B5, C3, C4, E2, E3, E4, E5. 
Flash Man A1, B2, B4, C1, D1, D3, E2, E3, E5. 
Dr. Wily A1, B2, B4, C1, C5, D1, E3, E5. 


Vs 
2 ) Wenn Du spielen willst, ohne Dich mit 
VE52/ den lästigen Endgegnern herumschlagen 
zu müssen, gib die folgenden Codes ein: 
Air Man A1, C1, C4, C5, D1, D3, D5, E1, E3. 
Wood Man A1,C3, C4, D2, D3, D5, E1, E2. 


Um gleich zu Dr. Wily zu gelangen, gib den 
folgenden Code ein: 
A1, B2, B4, C1, C5, D1, D3, E3, E5. 


er Bösewicht Dr. Wily ist schon wieder 
D einmal am Werk, aber Mega Man ist mit ein 

paar neuen Spielereien ausgestattet 
worden und stellt sich als ebenbürtiger Gegner 
heraus. Im dritten Teil der Mega Man Serie für 
das NES, scheint sich der diabolische Dr. Wily mit 
Dr. Light zusammengetan zu haben! Er hat 
vorgeschlagen, einen riesigen Roboter zu bauen, 
der den Frieden erhalten soll! Man benötigt 
Elemente aus acht verschiedenen Welten, um 
diese Erfindung fertigzustellen und Mega Man 
wird auf die Reise geschickt, um diese Welten zu 
erobern. 


ALLGEMEINER TIP 


Wenn Du Rush nicht zum Springen benützen willst, 
halte auf dem zweiten Controller den rechten Knopf 
gedrückt (hinten) und drücke am ersten 
Controller Knopf A. Dadurch vollführst 
Du einen Supersprung! 

So wie in Mega Man 2 kann unser 
Held die Feinde wieder in jeder 
beliebigen Reihenfolge angreifen, 
aber wir schlagen vor, daß Du sie Dir 
in folgender Reihung vornimmst: Magnet 
Man, Hard Man, Top Man, Shadow Man, 
Spark Man, Snake Man, Gemini Man und 
Needle Man. 

Lies Dir folgendes gut durch, damit Du 
Nutzen daraus ziehen kannst: zuerst 
mußt Du den zuletzt besiegten Feind 
auswählen, inklusive der Waffe und 
aller Energieauffrischungstanks, die 
Mega Man besitzt. Dann folge diesen drei 
Regeln: 


Regel Nummer Eins: Punkte stellen die Anzahl der 
Tanks dar. 


Regel Nummer Zwei: Bevor Du die Super Roboter 
Codes eingibst, gib die Roboter Codes ein. Proto 
Man hilft Dir nur, wenn diese Codes eingegeben 
wurden. 


Regel Nummer Drei: Paarweise Roboter Codes 
müssen vor einzelnen Roboter Codes eingegeben 
werden. 


Nun bereite Dich auf die Überraschung hinter 
diesen erstaunlichen Codes vor! 

Energietanks: 0 = C5 rot; 1 = E6 rot; 2 = E4 rot; 3 = 
B4 rot; 4 = A5 rot; 5 = C1 rot; 6 = D2 rot; 7 = C3 rot; 8 
=F2rot;9=A6 rot. 

Roboter Paare: Gemini + Hard = B5 blau; Top + 
Snake = A3 blau; Shadow + Spark = F4 blau; Magnet 
+ Needie = D3 blau. 

Roboter Einzel: Gemini = B5 rot; Hard = C4 rot; Top = 
AS rot; Snake = F6 rot; Shadow = D6 rot; Spark = F4 
rot; Magnet = F5 rot; Needle = D3 rot. 

Super Roboter Paare: Gemini + Needie = B2 blau; 
Shadow + Spark = A1 blau. 

Super Roboter Einzel: Gemini = B6 rot; Needie = B2 
rot; Shadow = A4 rot; Spark = A1 rot; Proto = E1 rot. 


Der folgende Code bringt Dich ins Spiel, wenn 
Du Hard Man, Magnet Man, Spark Man, Snake 

Man, Top Man, Needle Man, Shadow 
Man UND Gemini Man besiegt 
haben willst! Hier ist er: A3, B5, D3, 
F4 (alle blau) und E6 oder C5 (beide rot). 


Und letztendlich gibt es hier 
noch einen schnellen Code, 
der es Dir erlaubt, in Dr. Wily’s 
Burg zu beginnen: 

C5 und E1 pink; A1, A3, B2, B5, 
D3, F4 in blau. 
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Unser Club-Mitglied Julia Malcik aus 
Wien hat uns einen langen Brief mit 
einer tollen Lösung für das Game Boy 
Spiel “Indiana Jones und der letzte 
Kreuzzug” geschickt. Wir wollen 
diesen Brief veröffentlichen, damit 
alle, die Probleme bei diesem 
Abenteuer haben, erfolgreich sein 
können. 


Lieber Club Nintendo! 
Ich habe Euch vor einiger Zeit 
geschrieben, daß ich mit dem Spiel 
“Indiana Jones” für den Game Boy so 
große Schwierigkeiten habe und ob 
Ihr mir nicht helfen könnt. Leider 
waren bei Euch aber keine 
Lösungshilfen dazu vorhanden. Vor 
Kurzem habe ich das Spiel nun 
beendet und dachte mit, daß Ihr 
meine Tips gut gebrauchen könnt. 

Paßwörter: 

Level 2 - 0111031158 

Level 3 - B612041230 

Level 4 - 7C30513F8 

Level 5 - 321406D37J 

Für Level 6 gibt es leider keinen 
Paßcode. 

Und nun ein paar Tips zu den 
Hauptfeinden einiger Levels: 

1. Hauptfeind: Gehe einfach auf ihn 
zu, ducke Dich und schlage ihn, sooft 
es geht. Wenn er die Keule in den 
Boden rammt, wirst Du direkt in die 
fallenden Stalagtiten und dann ganz 
nach links an den Bildschirmrand 
geschleudert. Gehe wieder auf ihn zu 
und er schubst Dich wieder nach links 
- diesmal nicht ganz so weit. Dann 
kannst Du wieder geduckt auf ihn 
zugehen und ihn wieder schlagen. 
Nach einigen Wiederholungen der 
Aktion, sollte er besiegt sein. 

2. Hauptfeind: Er schießt immer 
einen Pfeil hoch und einen tief ab. 
Gehe zur zweiten Mulde am Waggon 
und ducke Dich. Bleibe beim ersten 
hohen Pfeil geduckt und schlage ihn 3 
- 4 Mal mit der Peitsche. Wenn der 
Pfeil über Dich weggeflogen ist, stellle 
Dich auf die Erhebung links. 
Überspringe den niedrig 
geschossenen Pfeil und ducke Dich 
dann wieder in die Mulde. Wiederhole 
den Vorgang so oft, bis er besiegt ist. 

3. Hauptfeind: Bleibe zunächst links 
stehen und überspringe die erste 
Feuerkugel. Stelle Dich dann ganz 
nahe an sein Podest und schlage ihn 
3-4 Mal mit der Peitsche (stehend!). 


Dann laufe zurück an den linken 
Bildschirmrand und überspringe den 
nächsten Feuerball. Wiederhole die 
Aktion, bis er endgültig besiegt ist. 

4. Hauptfeind: Verwende hier die 
Pistole, sofern Du Munition dafür hast. 
Gehe langsam auf ihn zu und ducke 
Dich unter seiner ersten Kugel 
(Achtung: sehr schnell!!). Springe 
über die zweite niedrige Kugel, dann 
gehe zu ihm und schlage ihn bzw. 
feuere Deine Pistole auf ihn ab. Dann 
gehe schnell ein Stück (!) nach links, 
wenn er wieder die niedrige Kugel 
abfeuert, die Du wieder überspringen 
mußt usw. 

5. Hauptfeind: Sammle so viele 
Pistolen wie nur möglich (es sind 6 
Kugeln nötig, um ihn zu besiegen!). 
Die Taktik ist genauso wie bei Feind 
Nr. 4, aber Achtung, er ist etwas 
schneller als sein Vorgänger. 

Vielleicht wird meine Lösung ja 
einmal bei Euch abgedruckt und 
danke, daß Ihr so geduldig wart, 
diesen langen Brief zu lesen. 

Eure 

Julia Malcik 

Wien 


Mitglieder-Spieltest 
Wieder haben wir einen Spielbericht 
von einem Clubmitglied erhalten. 
Dieses Mal stellt uns Kathrin 
Streichenberg aus Egg Jurassic Park 
(SNES) vor. 

Als Dr. Grant wandert ihr im 
“Jurassic Park” umher und habt alle 
Hände voll zu tun: während ihr ID- 
Karten (Identitätskarten) sucht, hört 
ihr plötzlich ein lautes Brüllen; von 
irgendwo kommen dann 
Velociraptoren - die ja im Rudel jagen 
- auf euch zugerannt, oder ein 
Triceratops ist dabei, euch zu 
zertrampeln, etc.! 

Keine Frage: in diesem Spiel ist die 
Spannung komplett! Für schwache 
Nerven ist kein Platz! 

Natürlich habt ihr Waffen, mit denen 
ihr euch gegen die Ur-Biester wehren 
könnt ... die Waffen findet ihr auf der 
“Wanderung” durch den Park oder in 
Gebäuden. 

In den Gebäuden seht ihr die 
Räume durch die Augen von Dr. 
Grant. Das macht die ganze Sache 
noch kribbeliger, denn ihr seht nur ca. 
2/3 des Raumes! Ständig muss man 
sich drehen und wenden, um auch 


wirklich sicher einen Raum 
durchqueren zu können, hinter jeder 
Türe könnte sich ein Biest versteckt 
halten. In manchen Gebäuden könnt 
ihr einen Computer um Rat fragen, 
aber dazu müsst ihr zuerst das 
richtige Ladegerät finden. Computer 
befinden sich in den enorm grossen 
Gebäuden, wo man sich leicht 
verirren kann .. 

Alles liegt in euren Händen, den 
Park und die Gebäude unter Kontrolle 
zu bringen. 

Alleine würdet ihr es nie schaffen, aber 
die Gegenstände, die ihr unterwegs 
findet, geben euch die Energie zurück; 
lan Malcom und Konsorten geben euch 
Tips an “Infostangen” etc. 

Der Park wartet auf euch .... 


Hallo Mario 
Mit der Ausgabe 3/93 haben meine 
Freundin und ich den 
Einzahlungsschein für die Erneuerung 
des Clubabos bekommen. Ich will 
beim Club bleiben und habe deshalb 
‘schon den Betrag überwiesen. Meine 


” Freundin will aber nicht mehr weiter 
_ Mitglied sein, weil sie nicht genug 


Taschengeld hat. Monica wird das 
Heft dann immer bei mir lesen. Was 


muss meine Freundin jetzt machen? 
.. leh freue mich jetzt schon auf 


er Deinen Brief! 


Claudine Petitpierre, Genf 


Liebe Claudine 

Vielen herzlichen Dank für Deinen 
Brief. Es freut mich natürlich, dass Du 
dem Club weiterhin treu bleiben wirst. 

Ich verstehe natürlich auch Monica. 
Damit das Clubabo nicht mehr 
erneuert wird, muss sie eigentlich gar 
nichts machen. Sie kann den 
Einzahlungsschein einfach fortwerfen, 
denn wenn der Clubbeitrag nicht mehr 
überwiesen wird, dann ist auch die 
Mitgliedschaft nicht mehr aktiv und die 
Adresse wird nach etwa einem Jahr 
gelöscht. Wenn sie ganz sicher sein 
will, dass sie keine Post mehr von uns 
bekommt, dann sollte sie den 
Einzahlungsschein einfach 
durchstreichen und ihn uns schicken. 
Dann wird ihre Adresse sofort 
gelöscht und taucht nicht mehr in 
meiner Fankartei auf ... bis sie sich 
wieder anmeldet. Alles klar? 

Herzliche Grüsse 

Super Mario, Clubpräsident 


Liebes Clubteam 
Ich bin schon sehr, sehr lange 
Mitglied und warte noch immer 
vergeblich auf meine Mitgliederkarte. 
Ich bin schon ziemlich enttäuscht, 
dass Du mich einfach ignorierst! 
Alfred Meister, Bern 


prompt und direkt. Du siehst, es ist 
einfacher zu sagen, was keine 
grossen Chancen hat ins Heft zu 
kommen, als was nicht. Nun, mit 
Deinem Brief hat es ja dieses Mal 
geklappt. Ich hoffe, auch für das 
nächste Heft wieder viele Briefe von 


meinen Clubmitgliedern zu 
Lieber Alfred bekommen! 
Uff, sorry, es war bestimmt nicht Herzlichst 
unsere Absicht, dass Du Deine Dein Club Nintendo-Team 


Mitgliederkarte nie bekommen hast. 
Bitte entschuldige! Es ist uns in letzter 
Zeit öfter aufgefallen, dass gerade 
Mitglieder, die schon seit Ewigkeiten 
im Club sind, keine Mitgliederkarte 
haben. Leider lässt sich nicht 
feststellen, wer alles vergessen 
wurde. Die einzige Möglichkeit, es 
heraus zu finden ist, wenn diese 
Mitglieder sich bei uns melden - so 
wie Du es jetzt gemacht hast. 

Jetzt schicke ich Dir endlich Deine 
Karte und bitte Dich, meinen Fehler 
zu entschuldigen! 

Dein Clubteam 


Lieber Club 
Wenn ich das neue Clubmagazin 
bekomme, beginne ich es immer von 
hinten her zu lesen. Ich finde 
die Leserbriefe nämlich 
sooooo interessant. Wie 
wählt ihr die überhaupt aus? 

Mirko Dulic, Zürich 


Lieber Mirco 
So, Du bist also ein 
Rückwärtsleser, das finde 
ich ja interessant. Nun, 
die Briefe die in das? 
Magazin kommen müssen |, 
möglichst viele Mitglieder 
interessieren. Sie sollten auch 
etwas zeitlos sein, denn stelle Dir vor, 
Du stellst mir eine Frage zu einem 
Spiel und musst dann bis zum 
nächste Heft warten, bis Du Deine 
Antwort bekommst. Solche Briefe 
beantworten wir immer möglichst 
schnell direkt. Was wir auch nicht so 
gerne abdrucken sind Lobbriefe, das 
ist uns immer etwas peinlich, denn wir 
finden, es gibt immer noch Sachen, 
die man besser machen kann. Auch 
absolut kritische Briefe beantworten 
wir lieber direkt, als wir sie im Heft 
abdrucken. Das ist nicht feige, denn 
solche Briefe nehmen wir sehr ernst 
und beantworten auch diese lieber 
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AM 
Postgebühr bar bezahlt 


27018/0015 | 


Martin Grieser 


A.-Sererstr. 4a/ı1/Z 
zz31 Strasshof 


Eskimo erfüllt Dir Deinen Gameboy-Wunsch! 

Denn jetzt kannst Du mit dem Super Mario-Eis von Eskimo 
einen von 222 Gameboys incl. Tetris-Spiel gewinnen! 
Super Mario-Eis ist die neue Sensation für alle Super 
Mario Fans! Super Mario-Eis mit Erdbeer, Vanille und 
Schokolade von Eskimo!Die kühle Erfrischung für 
heiße Köpfe. Einzeln oder in der praktischen 
Familienpackung mit 4 Stück. Hol Dir einfach 

ein Super Mario-Eis und schau auf Dein 

Stäbchen: Ist es mit GAME BOY be- 

druckt, hast Du schon gewonnen. 

Du brauchst das Stäbchen dann 

nur eingeschrieben an Eskimo- 

Iglo, Marketing EIS, March- 

felder Str. 2, 2301 Groß- 

Enzersdorf einsenden 

und erhältst Deinen 
Gameboy von 
Nintendo mit 
dem Tetris- 


Nintendo 


